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Schwerpunkte

Produktgestaltung
(Konzeption, Gestaltung, Technologien, CAD, Modellbau)

Mediengestaltung Print
(Konzeption, Gestaltung, Produktion, Druckausgabe)

Mediengestaltung Digital
(Konzeption, Gestaltung, Produktion, digitales Endprodukt)

Ubergreifende Themen
(Produkt- und Medienanalyse, visuelle Kommunikation,
Medienrecht, Designtendenzen)
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HEZENAS

» Grundlagen von Designprojekten

» Visuelle Kommunikation

» Flachengestaltung

» Technische Darstellung

» Mediengestaltung, Typografie und Layout
» Medientechnik
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» Verfahren der Projektbearbeitung
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Designgeschichte
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1. Vorarbeit der Gruppe

1.1 George Nelson

1.1.1 Design in den 50ern Jahren in den USA

Der Boom fur neue Designstlicke be-
gann nach dem Zweiten Weltkrieg: In
den 40er- und 50er-Jahren haben die
USA, Skandinavien, Italien und Deutsch-
land ein goldenes Zeifalter des Designs
erlebt. GroBe Teile der amerikanischen
Bevolkerung verfugten durch die aufstei-
gende US-Wirfschaft nach dem Zweiten
Weltkrieg Uber starke Konsumkraft und
Konsumfreude. Neue Techniken und Ma-
terialien und eine neue Schaffenslust der
Designer in den USA hatten den Effekt
eines gesellschaftlichen Aufatmens. Es
bestand nun eine groBe Nachfrage nach
neuen, erschwinglichen und schnell bau-
baren Wohnhausern, samt modernen
Einrichfungsgegenstanden. Die USA wa-
ren bis Mitte der 50er-Jahre fuhrende De-
sign-Nation. Die emigrierfen

Bauhaus-Designer  beeinflussten und
sorgten fur kreative Neuheiten und. Der
Kunstgedanke spielte in dieser Zeit eine
groBe Rolle sowie die Idee, innovati-
ve, hochwerfige Mobbel als Serienpro-
dukt zu entwerfen. Als die Designikone
aus der Zeit hat sich der ,Lounge Chair"
von Charles und Ray Eames aus dem
Jahr 1956 etabliert. Viele Stlhle, Ses-
sel und Tische sind noch heute beliebt.
In der Nachkriegszeit von 1947 bis 1957
entwickelte sich in den USA der Stil
,Mid-century Modern* zudem auch
George Nelsons Designstlicke zugeord-
net wird. Diesen Sfil gab es vor allem in
der Architektur und im Moébeldesign und
zeichnet sich durch klare Linien, ,form fol-
lows function’, sowie sanfte organische

Kurven und geometrische Formen aus.
Kunststoff, Vinyl, Glas, Plexi- und Acryl-
glas, Furnier, Sperrholz, Massivholz und
Aluminium wurden nun als Werkstoffe
verwendet. Die Farbgebung unterschied
sich von neutral bis gewagt. Die Verwen-
dung von kraftigen Farben war typisch fur
diese Zeit. Schwarz-WeiB wurde eben-
falls verwendet, aber ohne Grautéone, um
einen héheren Kontrast zu erreichen. Die-
ses Design ist wie gemacht gewesen fur
junge Familien, die von der steigenden
wirtschaftlichen Lage der USA profitier-
ten. Diese Familien konnten sich einzel-
ne, kleine Highlights im Haus leisten und
waren vor allem ,stylisch”.

1.1.2 George Nelson

George Nelson wurde am 29.Mai 1908 in
Connecticut geboren und war ein

US- amerikanischer Designer und Archi-
tekt. Nach seinem Studium an der ameri-
kanischen Akademie in Rom, trat er 1935
in das Architectural Forum ein und beein-
druckte dort mit einem Grundsatzartikel
Uber \Wohnungsbau und Mébeldesign. So
wurde der Chef der Mébelfirma Hermann
Miller auf ihn aufmerksam und George
Nelson wurde dessen Designdirektor. Er

-

it der Gruppe

entwarf von nun an Mébel flr Wohn- und
Burobereiche wie z.B. Sofas, Uhren und
Schreibtische und wurde zur Schlussel-
figur des amerikanischen Designs.
Zusatzlich zu seiner Arbeit in der Mobel-
firma, holt er auch andere bekannte De-
signer wie Ray und Charles Eames und
Alexander Girard zu Hermann Miller. 1957
wurde der erste Lizenzvertrag zwischen
Vitra — Grinder Willi Fehlbaum und Her-
mann Miller zur Mébelproduktion in Euro-
pa abgeschlossen.

George Nelson arbeitete nicht standig
an neuen Entwurfen, sondern nahm sich
auch die Zeit in vielen Artikeln und Bu-
chern Fragen rund um das Thema Design
zu beantworten. Ab 1947 fUhrte er ein ei-
genes Gestaltungsburo namens ,George
Nelson Associates Inc”, in welchem zu-
sammen mit einigen Mitarbeitern interes-
sante Projekte und Objekte entstanden.
George Nelson war sehr interessiert an
Fertigbau und flexibler Grundrissplanung
und entwarf zusatzlich auch Wohnhauser.
Viele seiner alten Plane, Zeichnungen,
Fotografien und Dias findet man heute im
Vitra Design Museum in \Weil am Rhein.
Am 5.Marz 1986 starb George Nelson im
Alter von 78 Jahren.
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Voraussetzungen

» Interesse an den Neuen Medien

» mathematisch — naturwissenschaftlich

» kUnstlerisch — kreativ

» kulturelles Interesse

» Interesse am Umgang mit dem Computer




Berufsaussichten

Kunsthandwerk

Medieninformatik I\/Iedienwissenschaften

I\/Iarketing Audiovisuelle Medien
Medienwirtschaft ~ Design  Mediengestaltung

Allgemeine Hochschulreife

Produktdesign Ingenieurwissenschaften
Digitale Medien

Handwerk _ L
Technische Kommunikation

Architektur Webdesign

U = . Kunstgeschichte
SEI EXperience Veranstaltungstechnik
Kommunikationsdesign Messebau



Autnahme allgemein

» Durchschnitt von mindestens 3,0 aus den Fachern
Deutsch, Englisch und Mathematik

» Mindestens die Note , ausreichend” in den Fachern
Deutsch, Englisch und Mathematik

Anmeldung: http://schule-in-bw.de/bewo

weitere Informationen:
https://www.gs-gd.de/technisches-gymnasium.html|



Vielen Dank fur Ihre Autmerksamkeit.
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